Interaktive mobile Entertainment-Formate

Freitag, 24. Juni 2005

10:00 — 16:00 Uhr

Agenda

Zeit
10:00 — 10:05 Uhr

10:05 -10.10 Uhr

Kick-off
10:10 — 10:35 Uhr

Hochschule fur Film und Fernsehen ,Konrad Wolf* (HFF)
Marlene-Dietrich-Allee 11, 14482 Potsdam-Babelsberg
Raum 5204 (Haus 5, 2. OG)

Ablauf
Begruung durch Prof. Ulrich Weinberg, HFF

Begrifung durch Frau Karin Melzer (Ministerium fur Wissenschaft,
Forschung und Kultur des Landes Brandenburg) und Frau Kathrin
Lehmann (Ministerium fiir Wirtschaft des Landes Brandenburg)

Wolf Siegert, IRIS Media:
From ,Modern Times’ to ,Mobile TIMES’

Firmen- oder Projektprédsentationen

10:35 - 10:50 Uhr

10:50 — 11:05 Uhr

11:05 - 11:20 Uhr

11:20 — 11:35 Uhr

11:35 - 11:50 Uhr

11:50 — 12:20 Uhr

12:20 — 12:50 Uhr

12:50 — 13:15 Uhr

13:15 - 14:00 Uhr

14:00 — 14:15 Uhr

14:15 — 15:45 Uhr

15:45 - 16:00 Uhr

Kai Wermer, freshmilk TV GmbH:
Nonfiktionale Entertainment-Formate

Christophe F. Maire, gate5 AG:
Personal Navigation / Local Search

Kaffeepause

Matthias Hellmund, Exozet GmbH:
Mobile 3D-Multiplayer-Gamewelt fir UMTS

Dr. Martin Richartz, Contcast GmbH / bmco:
Mobile Broadcast auf dem Weg zum horizontalen Markt

Marcus Hochhaus, Plazamedia GmbH
Showcase Bundesliga — Produkte und Produktion

Gerrit P. Wahle, UFA Film- und TV Produktion GmbH:
Interaktive mobile Entertainment-Formate

Diskussion
Mittagsbuffet, Raum 5105 (Haus 5, 1. OG)

Prof. Ulrich Weinberg:

- Ziele und Inhalte des Innovationsforums am 23.9.2005
- Wachstumskern neue Medien Berlin-Brandenburg

- Einflhrung in die Arbeitsgruppen

Arbeitsgruppen: H F F

- Mobile Formate: Bewegtbild Kanred Wolf

- Mobile Gaming 5
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